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SAUVEGARDE 3+

Il est «Attachés, «SuPéricur» et
«Hérdl’que». f laeut rejoucr deux cartes
d'activation ou d attacluc Pen&ant son tour.

il rate un test de sauvcgarclc, on fette
deux cartes et on choisit touJ}'ours le résultat
le moins élevé. Il a une valeur de 3VP.

1A PIED : BOUGE D'UNE CASE
%ONTE': BOUGE DE DEUX CASES
“BCTION : RELANCE 2 CARTES AGFIVATION OU
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SAUVEGARDE 3+

I} est toujours «Attachés. Une fois par tour,
le général hérdfquc ala Possibillté de
relancer une touche manquée ou relancer
une carte d’activation ratée.

Si Punité est détruite et c]u’il survit,

i rcjoint une unité de son corps.
| a une valeur de 2 VP,

A PIED : BOUGE D'UNE CASE
LMMONTE : BOUGE DE DEUX CASES
CTION : RELANCE ACTIVATION OU ATTAQUE
) D'UNE UNITE DE SO%RPS PRESENTE
DANS LA CASE *

ATTAQUE D’UN‘E UNITE'RANS SA CASE

SAUVEGARDE 2+

Il est «Autonomes. En P|us de son corps,
il exerce un certain clegré de contrale
sur P'ensemble de armée. La Préscncc
d'un général suPérieur Pcut également
annuler le malus d'activation di&icilc pour
les unités situées en dehors du ragyon de
commandement de leur ropre général.
Il a une valeur JZ: 2VP.

A PIED : BOUGE D'UNE CASE

“SMMONTE : BOUGE DE DEUX CASES

CTION : RELANCE AU CHOIX %
b UNE CARTE D.'ACTIV% RATEE
OU UNE CARTE DE TOUCHE

I

Vol VYIRS S ey e 600 %0
L B l__- ¥ e s ﬂj-i e, A4 ¥ ML TET R ik MM‘ o=l Rl P ol K ) _ﬁﬂinm“- bl
| 8 \‘- 4
BENERAL EXCEPTIONNEL 3 ;ﬁa%“?gt
L el N R > v N

SAUVEGARDE 2+

Il est aussi «SuPéricur» et «<Autonomes.
| Pcut relancer une carte d’activation ou
de mélée pour une unité dans son rayon
de commandement qui est de deux cases.
la Portc une aide de +1 4 la
reconnaissance. I a une valeur de 3VP.
] Pcut choisir son stratagéme.

A PIED : BOUGE D'UNE CASE
LMMONTE : BOUGE DE TROIS CASES
CTION : RELANCE ACTIVATION OU ATTAQUE

b D'UNE UNITE DANS }%RAYON
 DECOMMANDEMENT

Quand un général rate une sauvegardc,
tirez une autre carte (c]eux pour un
Grand Généra]) pour déterminer
le niveau de blessure :

9+ le général est mort (Pcrdu).

648, il est bless¢ sérieusement et retiré
du chamr de bataille, il reviendra apres
la bataille pour combattre & nouveau.

125, il est Iégércmcnt blessé, i peut
continuer & commander ses troupes mais
3 la prochaine blessure il sera tué (Pcrdu)
et retiré du chamP de bataille.
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SAUVEGARDE 2+

Ne fait Partic intégrantc d’aucune unité.

Une fois par tour, il Peut effectuer un
mouvement (non Pcrmis 3 travers un terrain
imPassch ou occupé par Pennemi
d’état~major ou accomPa[gné des unités
avec qui il partage la case).

[, A PIED : BOUGE D'UNE CASE

%(om-i: BOUGE DE DEUX CASES

SACTION : RELANCE ACTIVATIONSD'UNE UNITE DE
E

SON CORPS PRESENT S LA CASE
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